
GRANDS JEUX



ANNEAUX QUILLES DE 
TABLE

DIMENSIONS : 60 X 25 CM
À PARTIR DE : 3 ANS
A PARTIR DE 1 JOUEUR

Après avoir placé les quilles dans 
leurs emplacements, chaque joueur 
lance les 5 anneaux en caoutchouc 
en essayant de marquer le plus de 
points.

ARBALÈTES/ 
TIR AUX FLÉCHETTES

À PARTIR DE : 7 ANS
A PARTIR DE 1 JOUEUR

fléchettes à ventouse. 
Chaque joueur tente de viser le chiffre 
central



BALLA BALLA 
CLOCHETTE

DIMENSIONS : 56 X 71 CM
À PARTIR DE : 5 ANS
A PARTIR DE 1 JOUEUR

Visez les trous avec une balle en 
mousse et faites sonner les cloches !

BALLOUPS !

À PARTIR DE : 8 ANS 
DE 1 À 6 JOUEURS

Déplacez le ballon tous ensemble 
à l’aide des baguettes en bois..



BAMBOLÉO MAXI

DIMENSIONS : Ø 75 CM
À PARTIR DE : 6 ANS
DE 2 À 6 JOUEURS

Un jeu d’adresse où il faut faire preuve 
de délicatesse. 
Qui réussira à jouer avec la gravité sans 
perdre l’équilibre ?

BÂTON DES INUITS

À PARTIR DE : 5 ANS
POUR 2 JOUEURS

Enrouler la cordelette avec la boule 
autour du bâton. Une fois cette étape 
atteinte, il faut dérouler l’ensemble !



BILLARD DES 
PIRATES

DIMENSIONS : 50 X 50 X 40 CM
À PARTIR DE : 8 ANS
DE : 2 À 4 JOUEURS

Jeux d’adresse où il faut amener 
les billes de sa couleur le plus vite 
possible jusqu’à ligne opposée

BILLARD 
HOLLANDAIS

EXISTE EN 2 DIMENSIONS :
200 X 45  OU 60 X 25
À PARTIR DE : 3 ANS
POUR 1 JOUEUR

lancer les palets individuellement par 
un mouvement du bras et du poignet 
dans les 4 compartiments



BILLARD JAPONAIS

DIMENSIONS : 200 X 45 CM
À PARTIR DE : 3 ANS
POUR 1 JOUEUR

à l’aide de la main, propulser les boules 
une à une dans les trous numérotés. 
Toute boule tombée à terre sera retirée 
du jeu.

BILLARD NICOLAS

DIMENSIONS : Ø 65 CM
À PARTIR DE : 6 ANS
DE 2 À 4 JOUEURS

Défendez votre but à l’aide de la poire 
à air.
Qui soufflera le mieux ?



BIRDY WALL

À PARTIR DE : 4 ANS
À PARTIR DE 1 JOUEUR

Casser le mur en enlevant un maximum 
de briques sans faire tomber les oiseaux 
en haut du mur ! 

BOULE EN PENTE

DIMENSIONS :  
PLIÉ 150 X 33 X 23 CM              
DÉPLIÉ 260 X 165 X 50 CM
À PARTIR DE : 5 ANS
POUR 1 JOUEUR

Atteignez le trou situé en haut de la 
pente avec la boule en bois. 



 CACHE-CACHE POT

À PARTIR DE : 4 ANS
DE 1 À 6 JOUEURS 

Jeu de mémoire qui se joue avec des 
pots et des petits objets en bois.

CANNONBALL 

À PARTIR DE : 4 ANS
DE : 2 À 3 JOUEURS

Chaque joueur retire chacun son tour 
une baguette de sa couleur.
Le joueur qui fait tomber le moins de 
boules est déclaré vainqueur.



CARROMBOULE 

DIMENSIONS : 85 X 85 CM
À PARTIR DE : 8 ANS
DE : 2 À 4 JOUEURS

il faut entrer les billes dans les trous 
situés aux quatre coins de l’aire de jeu 
par l’intermédiaire de la bille jaune et la 
queue de billard.

CATAPULTE

DIMENSIONS : 68,4 X 59,9 CM
À PARTIR DE : 4 ANS
DE : 1 À 6 JOUEURS

Un jeu d’adresse et de concentration



LE CHAT 
ET LA SOURIS 

DIMENSIONS : 122 X 41 CM
À PARTIR DE : 3 ANS
À PARTIR DE : 2 JOUEURS

Un joueur prend les boules et les laisse 
tomber une à une dans le tunnel. Le 
second doit les attraper le plus près 
possible de la sortie à l’aide du gobelet

CHAMBOULE-TOUT

DIMENSIONS : 56 X 71 CM
À PARTIR DE : 4 ANS
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

Visez les boîtes avec une balle en mousse 
et faites en tomber un maximum ! 



CONCEPT DES
MINERAUX

À PARTIR DE : 
DIMENSIONS : 
À PARTIR DE : 

COURSE À L’OEUF

À PARTIR DE : 4 ANS
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

Attention à ne pas faire tomber votre 
oeuf ! Un jeu de course où les joueurs 
devront faire preuve d’adresse et de 
concentration.



CROC PION

À PARTIR DE : 3 ANS
DE 1 À 8 JOUEURS

Qui sera le premier à ne plus avoir de 
pions ?

À PARTIR DE : 4 ANS

Racontez ou créer des histoires avec 
les symboles des dés.

CUBES 
DES HISTOIRES



CURLING

DIMENSIONS :  260 X 70 CM 
À PARTIR DE : 7 ANS
POUR 2 JOUEURS

Faire un maximum de points en se 
plaçant dans les meilleures zones de 
la cible.

DESSINONS ENSEMBLE 

À PARTIR DE : 5 ANS 
DE 2 À 10 JOUEURS

Jeu coopératif, où il faut dessiner ou 
suivre un parcours ensemble. 



DIABLE BLANC

À PARTIR DE : 5 ANS 
A PARTIR DE 1 JOUEUR

Quatre boules à placer, à l’aide de 
la poignée, dans les quatre trous du 
plateau.
Attention, le mouvement gauche-
droite est inversé !

ÉCHASSES 

EXISTE EN 3 DIMENSIONS : 
120CM
160CM
190CM



À PARTIR DE : 5 ANS 
POUR 2 JOUEURS

Baby foot de table en bois

ERGOFOOT

EQUILIBRY

À PARTIR DE : 5 ANS 
POUR 2 JOUEURS

Un jeu de concentration qui deman-
dera de l’adresse dans vos gestes 
pour rester en équilibre.



À PARTIR DE : 8 ANS
DE : 2 À 8 JOUEURS

Chaque joueur lâche ses 4 pions en haut du labyrinthe. Quel suspens 
lorsqu’on les voit glisser, rebondir... pour finalement atterrir en bas. 
On fait l’addition à l’arrivée pour compter les points.

FAKIR

56 X 71 CM 171 X 62 X 55 CM

EXISTE EN 2 DIMENSIONS :  



FERMER LA BOÎTE

DIMENSIONS : 24,5 X 24,5 CM
À PARTIR DE : 6 ANS
DE : 1 À 4 JOUEURS

Chaque joueur lance les 2 dés et 
selon le résultat obtenu, il abaisse 
les clapets de son choix (le résultat 
d’un dé, des 2 dés ou de leur somme). 
Le jeu continue ainsi jusqu’à ce que 
chaque joueur ne puisse plus baisser 
de clapets.  Celui qui a le moins de 
points gagne !

FLIPPER

DIMENSIONS : 38 X 59 CM
À PARTIR DE : 3 ANS
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

Comme au flipper classique, un 
lanceur permet de lancer la balle, et 
après à vous les « manettes »



FUNNYBALL

A PARTIR DE 5 ANS
POUR 2 JOUEUR

Jeu 3 en 1 

Funny ball : Mettre le ballon de foot 
dans le but de l’adversaire à l’aide 
des billes en métal

Bowling : Faire tomber un maximum 
de quilles en trois coups

Trap : faire rentrer le maximum de 
billes dans les trap des souris

FLITZER À QUATRE

DIMENSIONS : 100 X 100 CM
À PARTIR DE : 3 ANS
DE : 2 À 4 JOUEURS

Le premier joueur qui vide son camp de 
la totalité des pions à gagné ! Pour se 
faire le joueur envoie ses pions sous 
le petit pont à l’aide de l’élastique en 
posant sa main à plat sur le pion puis 
en lâchant le pion.



DIMENSIONS : 23 X 42 X 52 CM
À PARTIR DE :  5 ANS 
À PARTIR DE :  1 JOUEUR

Lancez les palets dans la bouche de la 
grenouille, sous les ponts ou dans les 
trous... 
Vous découvrirez à la fin vos points    en 
ouvrant le tiroir !

GRENOUILLE TIROIR 

DIMENSIONS : 27,5 X 18 X 45 CM
À PARTIR DE :  4 ANS 
À PARTIR DE :  1 JOUEUR

Grâce à l’arbalète en bois en forme de 
pistolet et aux fléchettes à ventouse, vi-
sez la pomme symbolisée par la boule 
rouge. Pour avoir le maximum de points 
faites la passer dans le trou à l’arrière.

GUILLAUME TELL



DIMENSIONS : 49 X 70 CM
À PARTIR DE :  4 ANS 
À PARTIR DE :  1 JOUEUR

Grâce à 2 ficelles et un petit sup-
port, suivez le parcours tortueux 
tracé en noir, sans faire tomber la 
bille dans les trous !

HIMALAYA 

JEU DES BÂTONNETS  

DIMENSIONS :  56 X 22 CM
À PARTIR DE : 5 ANS 
POUR 2 JOUEURS

Les joueurs retirent chacun leur 
tour 1, 2, ou 3 bâtonnets il ne faut 
pas être celui qui retirera le dernier.



JEU D’ÉQUILIBRE  

DIMENSIONS :  51 X 51 X 41 CM
À PARTIR DE : 3 ANS 
DE : 2 À 4 JOUEURS

Posez les pions sans tout faire tomber !

DIMENSIONS :   60 CM DE HAUT
À PARTIR DE : 4 ANS 
DE : 2 À 4 JOUEURS

On fait tourner le pendule qui fait 
tomber des dés.
On compte les points des dés tombés

JEU DU PENDULE 



JEU DE PUCES 

DIMENSIONS :   38 X 38 CM
À PARTIR DE : 5 ANS 
DE : 2 À 4 JOUEURS

Soyez le premier à rentrer toute vos 
puces dans le godet central.

JEU DE QUILLES 

DIMENSIONS :   24 CM
À PARTIR DE : 3 ANS 
DE : 2 À 4 JOUEURS

Jeu de quilles classique



JEU DU ROI 

À PARTIR DE : 8 ANS
DIMENSIONS : 67.5 X 40.5 CM

Le Roi dans sa tour protégé par ses 
4 chevaliers et ses 8 archers mis en 
péril par la toupie.

KLASK

À PARTIR DE : 6 ANS
POUR : 2 JOUEURS

Jeux de foot magnétique,
Votre dextérité sera mise à rude 
épreuve.
Il faut être ni trop lent ni trop rapide 
et faire attention aux obstacles.



KUBB

À PARTIR DE : 7 ANS
À PARTIR DE : 2 JOUEURS

Le Kubb est un jeu de quilles 
traditionnel scandinave.

Il faut de la place pour y jouer, un 
terrain d’environ 10 m par 5 m en 
béton, pelouse ou sable.

LABY TOUPIES

DIMENSIONS : 60 X 25 CM
À PARTIR DE : 3 ANS
À PARTIR DE : 1 JOUEURS

Le but est d’actionner les toupies dans 
la zone de lancement et de les diriger 
vers les trous à points, en évitant les 
obstacles.



LANCER DE TAC

DIMENSIONS :  60 X 65 X 94 CM
À PARTIR DE : 4 ANS
DE 2 À 4 JOUEURS

Jeu d’adresse tout en bois où il 
faut lancer les balles Tac autour 
d’une grande échelle verticale. 

LANCER D’ANNEAUX

À PARTIR DE : 4 ANS
À PARTIR DE : 2 JOUEURS

Soyez le plus adroit pour lancer les 
anneaux de corde dans la cilbe en 
bois !



LOTO ENCASTRABLE

À PARTIR DE : 4 ANS
DE 2 À 6 JOUEURS

Ce jeu de loto des formes et des 
couleurs est une alternative au loto 
traditionnel : les  pièces géométriques 
colorées s’encastrent dans de grandes 
cartes de loto en bois. 

LOUPO

À PARTIR DE : 7 ANS
À PARTIR DE : 2 JOUEURS

Un labyrinthe en bois conçu pour 2 ou 
4 joueurs. Déplacez ensemble la bille 
en coordonnant vos mouvements...
Un jeu coopératif pour jouer en 
équiper et contrôler le déplacement 
de la bille dans le labyrinthe



DIMENSIONS : 100 CM
À PARTIR DE : 5 ANS
DE : 2 À 6 JOUEURS

Qui sera le plus adroit pour retirer les 
meilleurs mikados sans faire bouger la 
pile ?

MIKADO GÉANT

MINI GOLF

À PARTIR DE : 6 ANS 
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

Jeux de golf portatif.
Créez votre parcours avec de grandes 
pièces, en intérieur ou extérieur.



MOLKKY

À PARTIR DE : 5 ANS
DE : 2 À 16 JOUEURS

Jeux d’adresse finlandais de quilles 
ne nécessitant pas de force.

Qui sera le premier à atteindre 50 
points? 

MONTAGNE 
À VACHES 

EXISTE EN 2 DIMENSIONS : 
37 x 15 cm OU 68 x 32 cm
À PARTIR DE : 5 ANS
DE : 1 À 6 JOUEURS

Empilez les vaches sur la montagne, 
attention de ne pas en faire tomber... 
Le dé «vache» vous oblige parfois à 
positionner la vache dans un sens 
précis.



MORPION 3D

DIMENSIONS : 78 x 76 x 10 cm
À PARTIR DE : 5 ANS 
DE 2 À 4 JOUEURS

Morpion géant : aligner 3 ou 4 boules 
de sa couleur.

PALETTO

À PARTIR DE : 6 ANS
DIMENSIONS : 50 X 50 CM
DE : 2 À 4 JOUEURS

Jeu de réflexion et de tactique
Apprenez ou révisez les couleurs en 
s’amusant.
Les pièces sont facile à prendre 
en main, et les couleurs sont bien 
visibles.



PALET BRETON

À PARTIR DE : 5 ANS
DIMENSIONS : 70 X 70 CM
À PARTIR DE : 1 JOUEURS

Un jeu de palets Breton qui se joue 
comme à la pétanque, le maître 
remplaçant le cochonnet.



PALETS-CLAPETS

DIMENSIONS : 60 X 25 CM
À PARTIR DE : 3 ANS
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

Faire glisser les 5 palets sur le jeu, 
et essayer de retourner les clapets

PARCOURS À BILLES

DIMENSIONS : 137 X 97 CM
À PARTIR DE : 3 ANS
DE 2 À 6 JOUEURS

Chaque joueur doit faire avancer 
sa bille le plus vite possible sur le 
parcours en les tirant à l’aide du 
pouce, de l’index ou du majeur



PARCOURS 
ÉLECTRIQUE

DIMENSIONS : 22 X 40 X 12 CM
À PARTIR DE : 3 ANS
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

Ce jeu d’adresse consiste à suivre le 
parcours sans faire sonner l’alarme. Il 
faut déplacer la baguette en douceur, 
sans toucher le chemin : patience et 
dextérité sont de mise 

PASSE TRAPPE 

DIMENSIONS :  60 X 38 CM
À PARTIR DE : 5 ANS 
POUR 2 JOUEURS

Jeu d’adresse qui sollicitera votre 
rapidité. 
Qui sera le premier à faire passer ses 
pions de l’autre côté ?



PÊCHE AUX BOULES 

DIMENSIONS : 85 X 85 CM
À PARTIR DE : 4 ANS
DE : 2 À 4 JOUEURS

Les joueurs doivent pêcher les huit 
billes de leur couleur avec la perche 
flexible tout en essayant d’empêcher 
les autres joueurs d’en faire autant.

PÊCHE À LA LIGNE

À PARTIR DE : 2 ANS
DE : 1 À 4 JOUEURS

Attrapez les 3 poissons de votre 
couleur à l’aide de votre grande 
canne à pêche. Le vainqueur 
est le premier à avoir rangé ses 
poissons sur son socle coloré. 



PÉTANQUE

À PARTIR DE : 3 ANS
DE  2 À 4 JOUEURS

DIMENSIONS : 60,5 X 43  CM
À PARTIR DE : 7 ANS 
DE : 2 À 6 JOUEURS

Il faut empocher le plus de pions 
en fonction des combinaisons des 
dés. 

PICOJEU



PUISSANCE 4 

DIMENSIONS : 150 X 120 CM
À PARTIR DE : 5 ANS
POUR 2 JOUEURS

aligner 4 pions horizontalement, 
verticalement ou en diagonale. 
Le premier qui construit une ligne 
gagne la partie.

4 CHAMPS

DIMENSIONS : 56 X 71 X 0.7 CM  
À PARTIR DE : 5 ANS
POUR 2 JOUEURS

aligner 4 pions horizontalement, 
verticalement ou en diagonale. 
Le premier qui construit une ligne 
gagne la partie.



QUILLETTES

DIMENSIONS : 152 X 68 CM
À PARTIR DE : 5 ANS
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

Faites tomber un maximum de quilles.

RIGOLETTA

À PARTIR DE : 5 ANS
DE : 4 À 16 JOUEURS

Coordonnez vous et faites rouler la 
balle de rigole en rigole, sans la faire 
tomber.



RINGO BINGO

DIMENSIONS : 56 X 71 CM
À PARTIR DE : 5 ANS
POUR : 1 JOUEUR

Jeu d’adresse et de lancer

RIPASOUFFLE 

DIMENSIONS : 115 X 130 CM
À PARTIR DE : 4 ANS
À : 2 JOUEURS

Diriger votre bille à l’aide de votre 
souffle.



RONDOLO

DIMENSIONS : 92.5 X 6 X 14 CM
À PARTIR DE : 5 ANS
À PARTIR DE : 2 JOUEURS

le Rondolo offre une multitude de 
variantes de jeu comme le tir sur cible, 
le parcours, la « jeu du cerceau » etc.

DIMENSIONS : 39,5 CM CM
À PARTIR DE : 5 ANS
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

Faites rouler la boule sur les 2 tiges 
métalliques pour l’amener le plus loin 
possible sur le support de jeu en bois 
à chiffres.

ROULE PLANÈTE



SHUFFLE PUCK 

À PARTIR DE : 4 ANS
DIMENSIONS : 130 X 70 CM
POUR 2 JOUEURS 

Le hockey sur table en version bois.

SKI DE 
COORDINATION

À PARTIR DE : 5 ANS
DIMENSIONS : 82 CM X 10 CM
POUR 2 JOUEURS 

Ces skis sont un jeu de coordination, 
de chalenge et d’équipe très drôle !



SUSPENS

DIMENSIONS : 56 X 63 X 63 CM
À PARTIR DE : 5 ANS
DE : 1 À 4 JOUEURS

Posez vos boules dans la grappe sans 
faire tomber les autres ! 

SOS

DIMENSIONS : 56 X 71CM
À PARTIR DE : 5 ANS
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

Dirigez votre bateau à l’aide des 
poignées et faites monter petit à 
petit votre bille en haut du plateau de 
jeu.



TEAMCHALLENGE

DIMENSIONS : 100 X 45 CM
À PARTIR DE : 5 ANS
DE : 2 À 4 JOUEURS

Coopérez et essayez d’envoyer les 
billes dans les trous ayant la même 
couleur.

TIR À L’ARC

À PARTIR DE : 5 ANS
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

Le but est d’abattre les trois pommes 
avec les trois flèches.



TIR AUX PIGEONS

À PARTIR DE : 6 ANS
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

Les pigeons sont fixés sur des barres, 
à l’aide d’un mécanisme qui les 
détache rapidement lorsque le joueur 
tire dessus avec des fléchettes à 
ventouse. 

TOP SPIN

À PARTIR DE : 6 ANS
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

On oriente le plateau et on 
emmène les anneaux vers les 
cases au plus grand nombre 
de points, grâce à la toupie



TOUR INFERNALE 

À PARTIR DE : 5 ANS 
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

Enlevez des briques sans faire 
chuter la tour 

TOUR DES CHIFFRES

À PARTIR DE : 4 ANS
DE : 4  À 12 JOUEURS

En  travail d’équipe, le but commun 
est de démonter ou monter une tour 
de chiffre



TRAPENUM

DIMENSIONS : 50 X 50 X 19 CM
À PARTIR DE : 3 ANS
DE : 1 À 4 JOUEURS

 il faut retrouver des objets en équipe 
sans les voir. Un jeu qui sollicite et stimule 
le sens du toucher



WEYKICK A 6

DIMENSIONS : 82 X 88 CM
À PARTIR DE : 5 ANS
DE : 2 À 6 JOUEURS

Un jeu de foot original avec des 
personnages magnétiques.

WEYKICK A 2

DIMENSIONS : 71 X 46 CM
À PARTIR DE : 5 ANS
DE : 2 À 4 JOUEURS

Un jeu de foot original avec des 
personnages magnétiques.



WEYKICK JUNIOR

DIMENSIONS :  50 X 31 CM
À PARTIR DE : 4 ANS
POUR 2 JOUEURS

Un jeu de foot original avec des 
personnages magnétiques.



CONSTRUCTION

KAPLA

À PARTIR DE : 2 ANS
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

Laissez parler votre imagination 
et amusez vous en empilant les 
planchettes ! 

KOOBI

À PARTIR DE : 2 ANS
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

Faites appel à votre créativité pour 
construire des volumes en trois 
dimensions très solide. en emboîtant 
des cubes et des bâtonnets.



POLYDRON

À PARTIR DE : 2 ANS
À PARTIR DE : 1 JOUEUR

Faites appel à votre créativité pour 
construire des volumes en trois 
dimensions très solide. 

XYLOBA

À PARTIR DE : 4 ANS
À PARTIR DE :1 JOUEUR

Composer et jouer des mélodies 
complètes.

La mélodie de ce kit est Frère 
Jacques.



PLATEAUX GEANTS

DAMES CHINOISES 

À PARTIR DE : 8 ANS ET PLUS
DIMENSIONS :  Ø 75 CM 
DE : 2 À 6 JOUEURS

Qui sera le premier joueur à emmener 
tout ses pions de l’autre côté.

RÉVEIL DES PAPILLONS 

DIMENSIONS : Ø 75 CM
À PARTIR DE : 4 ANS 
DE : 2 À 12 JOUEURS

Faites s’envoler tous les papillons 
avant l’orage



RONDE DES FRUITS

DIMENSIONS : 50 X 50 CM
À PARTIR DE : 3 ANS
DE : 2 À 6 JOUEURS

Qui sera le premier à retourner dans 
son panier ?

SORCIÈRE CUISINE

DIMENSIONS : 60 X 60 CM
À PARTIR : 4 ANS ET PLUS
DE : 2 À 4 JOUEURS

Les petits sorcières et les petits sorciers 
doivent composer leur potion magique 
en se rappelant des couleurs sous les 
champignons en bois.




